
Bilan des activités culturelles
Année 2025

Ubchihica : Recherche et création en arts numériques

Présentation

Ubchihica est un organisme à but non lucratif dédié à la recherche et à la création en arts numériques au
Saguenay–Lac-Saint-Jean. Fondé en 2021, l'organisme opère un centre où ses membres mettent au service de
la communauté des équipements de production pour le prototypage, la fabrication numérique et
l'expérimentation technologique. Notre mission est de soutenir les artistes dans le développement de pratiques
hybrides qui intègrent les technologies émergentes à la création contemporaine.

Depuis sa fondation, Ubchihica fonctionne entièrement sur une base volontaire et sans financement externe. Si
ce modèle démontre la force de l'engagement de sa communauté, l'absence de financement représente
également un risque pour la pérennité de l'organisme. En août 2024, Ubchihica a entamé un processus de
transformation avec Le LOBE, centre en art actuel, visant à consolider les ressources et l'expertise des deux
organismes. Cette transformation se poursuit sans compromettre les activités offertes à la communauté.

En 2025, Ubchihica a poursuivi son engagement envers la professionnalisation des artistes de la relève, le
rayonnement des pratiques régionales à l'échelle nationale et internationale, et le développement de
collaborations structurantes avec les institutions d'enseignement.

Faits saillants 2025

Indicateur Résultat

Activités réalisées 5

Artistes soutenus 27

Artistes issus de la diversité 3

Artistes des Premières Nations 2

Collaborations internationales 2

Résidences artistiques

L'éternel retour : Guillaume Cousin et Clément Édouard (France)

Janvier 2025

Ubchihica a accueilli les artistes français Guillaume Cousin et Clément Édouard pour une résidence de
recherche-création autour du projet L'éternel retour. Cette collaboration internationale a permis aux artistes
d'exploiter les ressources techniques du centre, notamment les équipements de fabrication numérique et les
infrastructures de captation de données.

La résidence s'inscrit dans la stratégie d'Ubchihica avec le réseau français Hacnum de développer des
échanges internationaux qui enrichissent l'écosystème régional tout en offrant aux artistes étrangers un
contexte de création unique. Les artistes ont également participé aux activités communautaires du centre,
favorisant le transfert de connaissances avec les membres locaux.
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Soutien à la production et au rayonnement

Dynamorama : Geneviève B. Genest, Magali Baribeau-Marchand et Chantale Boulianne

2025 | Saguenay

Ubchihica a soutenu le développement du projet Dynamorama, une œuvre de captation de données
biométriques lors de trajets à vélo. Ce projet explore les relations entre le corps en mouvement, le territoire et la
visualisation de données, combinant performance physique et création numérique.

Le soutien d'Ubchihica a inclus l'accompagnement technique pour la validation des équipements de captation,
le traitement des données et l'intégration des composantes électroniques. Ce projet illustre notre mandat de
soutenir des pratiques artistiques qui repoussent les frontières entre disciplines.

Toison agro-vestimentaire : Annie Pilote

2025 | Bibliothèque de Jonquière, en partenariat avec le Centre Bang

Ubchihica a contribué au soutien technique de l'exposition Toison agro-vestimentaire d'Annie Pilote, présentée
à la Bibliothèque de Jonquière. Cette exposition s'inscrit dans la démarche de l'artiste qui intègre des
composantes électroniques et interactives à ses installations textiles et sculpturales. Le partenariat avec le
Centre Bang pour cette diffusion témoigne de la capacité d'Ubchihica à collaborer avec les organismes
culturels de la région pour maximiser le rayonnement des artistes soutenus.

Couverture : tinyurl.com/anniePJonq

Marinade : Gabrielle Turbide et Pierre-Olivier Déry

Mars – Juin 2025 | Centre d'exposition Raymond-Lasnier, Trois-Rivières

Ubchihica a soutenu la diffusion du projet Marinade des artistes Gabrielle Turbide et Pierre-Olivier Déry dans le
cadre de leur exposition au Centre d'exposition Raymond-Lasnier. Ce soutien technique et logistique a
contribué au rayonnement d'artistes de la relève en arts numériques originaires de la région, leur permettant de
présenter leur travail dans un contexte de diffusion professionnelle hors région.

Le projet Marinade explore les relations entre le corps, l'espace et les données à travers une installation
interactive. Le soutien d'Ubchihica s'inscrit dans notre mandat de favoriser la circulation des œuvres et la
visibilité des artistes régionaux sur la scène nationale.

Couverture : culture3r.com/evenements/marinade-2/

Programmation publique

EXUT'ART : Présentation des projets de fin de session

12 décembre 2025 | Ubchihica, en partenariat avec l'UQAC

EXUT'ART est le nom choisi pour l'événement 2026 du format de présentation des projets de fin de session
des étudiants inscrits aux cours d'arts numériques et de cinéma expérimental de l'Université du Québec à
Chicoutimi. Cette soirée constitue un moment clé de notre collaboration avec l'UQAC, offrant aux étudiants
une première expérience de diffusion publique dans un contexte professionnel.

L'édition 2025 a réuni 19 artistes de la relève présentant des projections de films expérimentaux et des
installations interactives. L'événement a également permis de souligner la diversité des parcours au sein de la
relève artistique régionale, avec la participation de 3 artistes issus de la diversité culturelle et 2 artistes des
Premières Nations (Tracya Awashish-Chachai et Alyssa-Tifanny Awashish-Flamand).

Artistes participants : Mickael Arotiana, Tracya Awashish-Chachai, Alyssa-Tifanny Awashish-Flamand, Émile
Boivin, Léna Bonnet, Sacha Bouchet, Micheline Champagne, Emma Cocquempot, Léïa Dallaire, Évelyne
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Dumas, Chanterel Gagnon, Pier-Luc Laberge, Raphaël Mokrzycki, Manon Poiré, Malik Prévost, Pol Pulido,
Cédric Razafindrambola Andoniaina, Anndrilla Savard, Bilel Tangour.

Partenariats

Université du Québec à Chicoutimi (UQAC)

La collaboration avec l'UQAC constitue un axe stratégique pour Ubchihica. En plus de l'événement EXUT'ART,
ce partenariat permet aux étudiants d'accéder aux ressources du centre pour leurs projets académiques et
favorise la transition vers la pratique professionnelle. Plusieurs membres actifs de la communauté Ubchihica
sont issus de ce bassin de relève.

Impact et reconnaissance

L'accompagnement offert par Ubchihica porte fruit dans le parcours professionnel de ses membres. En 2025,
Ubchihica a accompagné Gabrielle Turbide et Pierre-Olivier Déry, artistes de la relève, dans la rédaction de leur
demande de financement au Conseil des arts et des lettres du Québec (CALQ) pour le rayonnement de leur
projet Marinade. L'obtention de cette bourse marque une première reconnaissance institutionnelle dans leur
parcours professionnel et confirme la pertinence de l'accompagnement offert par Ubchihica aux artistes de la
relève.

Perspectives 2026

L'année 2026 s'annonce comme une période de consolidation et d'expansion pour le nouveau Ubchihica
(Lobe/Ubchihica). Les orientations prioritaires incluent :

Collaborations internationales : Formalisation d'un partenariat avec Idartes (Institut des arts de Bogotá,
Colombie) pour des échanges de résidences et la coproduction d'œuvres. Ce partenariat s'inscrit dans une
vision de coopération Sud-Nord qui valorise les pratiques artistiques latino-américaines.

Programme de résidences : Développement d'un programme structuré de résidences artistiques, incluant
des appels à candidatures et des périodes de diffusion publique des résultats de recherche.

Partenariats régionaux : Renforcement des collaborations avec les institutions d'enseignement collégial
(Cégep de Jonquière, Collège d'Alma) et les organismes culturels partenaires.

Ubchihica : Recherche et création en arts numériques
394 rue Racine Est, 3e étage, Saguenay (Québec)

www.ubchihica.org 
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Bilan des activités communautaires
Année 2025

Ubchihica : Recherche et création en arts numériques

Présentation

Au-delà de son mandat de soutien à la recherche-création professionnelle, Ubchihica développe une
programmation communautaire visant à démocratiser l'accès aux pratiques en arts numériques, promouvant le
développement d'un savoir faire-technologique. Le Coding Club, programme phare de cet engagement, offre
un espace de formation, d'expérimentation et de soutien technique gratuit et accessible à tous les niveaux.

Cette programmation répond à un besoin identifié dans la région : l'absence de lieu de rencontre et de
formation continue pour les personnes intéressées par les arts numériques, le codage créatif et la fabrication
numérique. En créant une communauté de pratique ouverte, Ubchihica contribue à l'émergence d'une culture
numérique locale et au développement de compétences techniques au sein de la population.

Faits saillants 2025

Indicateur Résultat

Activités réalisées 34

Participations totales 152

Heures de programmation 99,5

Membres actifs 16

Participants issus de la diversité 14

Coding Club : Programme de formation et d'accompagnement

Description du programme

Le Coding Club est un programme hebdomadaire gratuit offrant des ateliers de codage créatif, d'électronique
et de fabrication numérique. Les sessions se tiennent chaque mercredi soir dans les locaux d'Ubchihica et sont
ouvertes à tous, sans prérequis technique.

Le programme fonctionne selon un modèle de partage de compétences organique : les participants apportent
leurs projets et leurs questions, et la communauté collabore pour trouver des solutions. Cette approche
favorise l'apprentissage par la pratique et la création de liens entre des personnes aux parcours divers.

Animateurs : Fabien (animateur principal), Paolo Almario (cofondateur)
Fréquence : Sessions hebdomadaires, 2 à 4 heures par session
Lieu : Ubchihica, 394 rue Racine Est, 3e étage

Axes de programmation 2025

Défis créatifs thématiques

Le Coding Club propose régulièrement des défis créatifs autour de thèmes imposés, encourageant les
participants à explorer de nouvelles avenues de création. En 2025, les thèmes abordés ont inclus : Machine,
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Entropie, Collaboration, Métamorphose et Magenta. Ces défis stimulent la créativité tout en permettant aux
participants de développer des compétences techniques spécifiques.

Accompagnement de projets artistiques

Une part importante des sessions est consacrée à l'accompagnement technique de projets artistiques
individuels. En 2025, le Coding Club a soutenu plusieurs projets significatifs :

Négatoscope de Nancy : installation lumineuse utilisant des caissons médicaux récupérés, nécessitant des 
interventions en électronique et en programmation.
Espace Partagé d'Annie Pilote : dispositif interactif présentant des défis de connectivité et d'intégration de 
capteurs.
Dynamorama de Geneviève B. Genest : projet de captation de données biométriques lors de trajets à vélo, 
impliquant la validation d'équipements et le traitement de données.

Formation technique

Des sessions de formation structurées ont été offertes sur des sujets ciblés : introduction à Python, utilisation
d'Arduino et ESP32, réalité augmentée (MindAR), intelligence artificielle générative pour la création visuelle, et
impression 3D.

Robotique et fabrication

Une collaboration avec l'équipe de robotique de l'UQAC a permis d'intégrer des activités de robotique au
programme, incluant des démonstrations de robots sumo et l'exploration de la fabrication de robots de
combat. Ces activités allient apprentissage technique, résolution de problèmes et travail d'équipe.

Bilan quantitatif

Trimestre Sessions Participations Heures

Janvier – Mars 9 44 26

Avril – Juin 9 39 27

Juillet – Septembre 6 36 18

Octobre – Décembre 9 33 28,5

Total 33 152 99,5

Communauté

Profil des participants

La communauté du Coding Club réunit des personnes aux profils variés : artistes professionnels cherchant à
intégrer la technologie à leur pratique, amateurs curieux d'apprendre le codage créatif, étudiants en arts ou en
informatique, et retraités intéressés par les nouvelles technologies.

En 2025, 16 personnes ont participé régulièrement aux activités, dont 14 sont issues de la diversité culturelle.
Cette diversité reflète l'accessibilité du programme et sa capacité à rejoindre des publics habituellement
éloignés des milieux artistiques institutionnels.

• 

• 

• 
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Artistes professionnels accompagnés

Plusieurs artistes professionnels fréquentent le Coding Club pour obtenir un soutien technique dans le
développement de leurs projets :

Annie Pilote : artiste en arts visuels intégrant des composantes électroniques et interactives à ses 
installations.
Geneviève B. Genest : artiste multidisciplinaire travaillant sur des projets impliquant la captation et la 
visualisation de données.

Collaborations et ouverture

Le Coding Club a accueilli plusieurs collaborations et visites en 2025 :

Artistes en résidence : Guillaume Cousin et Clément Édouard (France) ont participé aux sessions lors de
leur séjour à Ubchihica.

UQAC robotique : démonstrations et échanges avec l'équipe universitaire de robots sumo.

3reg collectif : présentation du collectif par Marion, ouvrant des possibilités de collaboration future.

Bouquinistes : visite et présentation des installations d'Ubchihica à des partenaires communautaires.

Événement social

BBQ annuel

18 juin 2025

Un rassemblement annuel a réuni 7 membres de la communauté pour célébrer la fin de la saison dans un cadre
convivial. Ce type d'événement renforce les liens au sein de la communauté et contribue à la rétention des
participants au programme.

Impact et retombées

Développement de compétences

Le Coding Club permet aux participants de développer des compétences techniques directement applicables à
leur pratique artistique ou professionnelle : programmation, électronique, fabrication numérique, résolution de
problèmes techniques.

Soutien à la création

En offrant un accompagnement technique gratuit, le programme permet à des artistes de réaliser des projets
qu'ils n'auraient pas pu mener à bien seuls, faute de ressources ou de compétences spécifiques. Plusieurs
projets soutenus en 2025 ont mené à des présentations publiques ou des expositions.

Création de communauté

Au-delà des compétences techniques, le Coding Club crée un espace de socialisation et d'entraide autour
d'intérêts communs. Cette communauté de pratique constitue un réseau de soutien informel pour ses
membres, favorisant l'émergence de collaborations et de projets collectifs.

Accessibilité

La gratuité du programme et l'absence de prérequis techniques en font une porte d'entrée accessible vers les
arts numériques pour des personnes qui n'auraient pas accès à ce type de formation autrement.

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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Perspectives 2026

CC++ (Coding Club Plus Plus) : Lancement d'une programmation spéciale en mars 2026 autour du thème
Synthwave-Arcade-Néo-Néon, incluant des défis créatifs et des présentations publiques.

Partenariats éducatifs : Exploration de collaborations avec les institutions d'enseignement collégial pour offrir
des ateliers d'initiation aux arts numériques.

Documentation et diffusion : Amélioration de la documentation des projets et des apprentissages pour
favoriser le partage de connaissances au-delà de la communauté immédiate.

Ubchihica : Recherche et création en arts numériques
394 rue Racine Est, 3e étage, Saguenay (Québec)

www.ubchihica.org 
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‭Bilan d’activités‬
‭En date d'août 2025‬

‭Réalisations‬

‭●‬ ‭Soutien‬‭au‬‭projet‬‭‘Dynamorama’‬‭de‬‭Geneviève‬‭B.‬‭Genest,‬‭Magali‬‭Baribeau-Marchand‬‭et‬
‭Chantale Boulianne‬
‭En cours 2025 | Saguenay, QC, Canada‬

‭Soutien‬ ‭à‬ ‭la‬ ‭recherche‬ ‭technique‬ ‭du‬ ‭projet‬ ‭‘Dynorama’‬ ‭qui‬ ‭prévoit‬ ‭la‬ ‭captation‬ ‭de‬ ‭donnée‬
‭biométriques pendant des trajets en vélo des artistes dans les régions du Québec.‬

‭●‬ ‭Soutien‬ ‭à‬ ‭la‬ ‭production‬ ‭de‬ ‭l’exposition‬ ‭“Feutre,‬ ‭maille‬ ‭et‬ ‭fibre‬ ‭mère‬ ‭:‬ ‭Toison‬
‭agro-vestimentaire, le vêtement INTERCONNECTÉ” d’Annie Pilote‬
‭En cours 2025 | Saguenay, QC, Canada‬

‭Soutien‬ ‭au‬ ‭développement‬ ‭de‬ ‭dispositifs‬ ‭techniques‬ ‭pour‬ ‭l’exposition‬ ‭diffusée‬ ‭par‬ ‭le‬‭Centre‬
‭Bang à la Bibliothèque de Jonquière.‬‭https://tinyurl.com/anniePJonq‬

‭●‬ ‭Résidence de recherche-création de Guillaume Cousin et Clément Édouard (France)‬
‭Janvier 2025 | Saguenay, QC, Canada‬

‭Résidence‬ ‭effectuée‬ ‭chez‬ ‭Ubchihica,‬ ‭soutien‬ ‭à‬ ‭la‬ ‭recherche‬ ‭et‬ ‭création‬ ‭du‬ ‭projet‬ ‭“L'éternel‬
‭retour” de Guillaume Cousin, composition sonore de Clément Édouard.‬

‭●‬ ‭Soutien de production au projet “Lieux et affects cohésifs” de Geneviève B. Genest‬
‭novembre 2024 | Saguenay, QC, Canada‬

‭Soutien‬‭de‬‭production‬‭pour‬‭l’exposition‬‭Lieux‬‭et‬‭affects‬‭cohésifs”‬‭de‬‭Geneviève‬‭B.‬‭Genest‬‭pour‬
‭sa diffusion au Centre des arts et de la culture de Chicoutimi.‬

‭●‬ ‭Soutien à la professionnalisation et à la diffusion du projet “Marinade”‬
‭Été 2025 | Trois-Rivières, QC, Canada‬
‭Novembre 2021 | Casablanca, Maroc‬
‭Août 2021 | Saint Siméon, QC, Canada‬

‭Projet‬ ‭réalisé‬ ‭par‬ ‭deux‬ ‭artistes‬ ‭de‬ ‭la‬ ‭relève,‬ ‭Gabrielle‬ ‭Turbide‬ ‭et‬ ‭Pierre-Olivier‬ ‭Déry.‬
‭Professionnalisation‬ ‭du‬ ‭projet‬ ‭chez‬ ‭Ubchihica‬ ‭et‬ ‭soutien‬ ‭à‬ ‭la‬ ‭diffusion.‬ ‭Projet‬ ‭présenté‬ ‭à‬
‭Saint-Siméon, à Casablanca (Maroc) et à Trois-Rivières.‬

‭●‬ ‭Soutien de production projet “Marmelade”‬
‭Septembre 2024 | Nantes, France‬

‭Production‬‭de‬‭l'œuvre‬‭“Marmelade”‬‭de‬‭Paolo‬‭Almario.‬‭Présentée‬‭au‬‭Festival‬‭Scopitone‬‭2024‬‭à‬
‭Nantes (France).‬

‭●‬ ‭Soutien au rayonnement de l’artiste Maude Vien‬
‭Août 2024 | Matane, QC, Canada‬

https://tinyurl.com/anniePJonq


‭Partenariat‬ ‭avec‬ ‭l’École‬ ‭de‬ ‭Ballet-Jazz‬ ‭de‬ ‭Matane.‬ ‭Maude‬ ‭Vien‬ ‭a‬ ‭dirigé‬ ‭des‬ ‭ateliers‬ ‭en‬ ‭arts‬
‭numériques autour de thématiques écologiques.‬

‭● ‭Soutien de production au projet “Plumes” avec le Ballet Contemporain du Nord
‭Décembre 2023 | Saguenay, QC, Canada

‭Soutien‬ ‭de‬‭production‬‭à‬‭Shana‬‭Patry‬‭pour‬‭la‬‭conception‬‭visuelle‬‭en‬‭projection‬‭mapping‬‭pour
‭une pièce de danse, en collaboration avec l’École de Danse Florence Fourcaudot.

‭● ‭Soutien de production et de diffusion aux projets “Delirium” et “Léviathan”
‭Novembre 2023 | Casablanca, Maroc

‭Soutien‬ ‭de‬ ‭production‬ ‭à‬ ‭Shana‬ ‭Patry‬ ‭et‬ ‭Paolo‬ ‭Almario‬ ‭pour‬ ‭la‬ ‭réalisation‬ ‭de‬ ‭leurs‬ ‭projets.
‭Projets présentés à Casablanca, Maroc pour le Festival International d’Art Vidéo.

‭● ‭Soutien de production au projet “Entrelacement de corporalités”
‭Octobre 2023 | Saint-Fulgence, Qc, Canada

‭Soutien‬‭de‬‭production‬‭à‬‭Annie‬‭Pilote‬‭pour‬‭son‬‭projet‬‭“Entrelacement‬‭de‬‭corporalités”,‬‭présenté
‭à l’inauguration officielle de son entreprise, à Saint-Fulgence. Octobre 2023.

‭● ‭Soutien de production à l’exposition “Datasets : Lumière : Montréal”
‭Septembre 2023 | Montréal, QC, Canada

‭Soutien‬ ‭de‬ ‭production‬ ‭à‬ ‭Paolo‬ ‭Almario‬ ‭pour‬ ‭son‬ ‭exposition‬ ‭“‬‭Datasets‬ ‭:‬ ‭Lumière‬ ‭:‬ ‭Montréal‬‭”,
‭présentée‬ ‭à‬ ‭Montréal‬ ‭à‬ ‭la‬ ‭Maison‬ ‭de‬ ‭la‬ ‭culture‬ ‭Claude-Léveillée‬ ‭au‬ ‭sein‬ ‭de‬ ‭l’exposition
‭collective “‬‭Cartographies Sensibles‬‭”. Commissaire : Milton Riaño.

‭● ‭Soutien de production à l’exposition “Entropie”
‭Mai 2023 | Matane, QC, Canada

‭Soutien‬ ‭de‬ ‭production‬ ‭à‬ ‭Paolo‬ ‭Almario‬ ‭pour‬ ‭son‬ ‭exposition‬ ‭“Entropie”,‬ ‭présentée‬ ‭à‬‭Matane
‭dans le cadre de l’événement PHOS 2023.

‭● ‭Soutien de production aux projets “Dystopia” et “Respiration”
‭Mai 2023 | Saint-Siméon, QC, Canada

‭Soutien‬ ‭de‬ ‭production‬ ‭à‬ ‭Shana‬ ‭Patry‬‭et‬‭Jonathan‬‭Marlier‬‭pour‬‭la‬‭réalisation‬‭de‬‭leurs‬‭projets.
‭Projets présentés à Saint-Siméon pour l’exposition “Perceptions” du Collectif Amalgame.

‭● ‭Résidence de recherche-création “Dédoublées”
‭Octobre 2022 | Saguenay, QC, Canada

‭Projet‬ ‭de‬ ‭Geneviève‬ ‭Bélanger‬ ‭Genest‬ ‭et‬ ‭de‬ ‭Nadia‬ ‭Gagné.‬ ‭Soutien‬ ‭à‬ ‭la‬ ‭production‬ ‭et‬ ‭à‬ ‭la
‭diffusion.

‭● ‭Soutien de production et de diffusion à l’exposition  “Écouter le paysage”
‭Août 2022 | Saguenay, QC, Canada



‭Soutien‬ ‭à‬ ‭la‬ ‭production‬ ‭et‬ ‭à‬ ‭la‬ ‭diffusion‬ ‭à‬ ‭Lisa-Marie‬ ‭Lapointe‬ ‭pour‬ ‭son‬ ‭projet‬ ‭de‬ ‭fin‬ ‭de‬
‭maîtrise. Exposition solo présentée à Chicoutimi.‬

‭●‬ ‭Festival International d’art vidéo de Casablanca (Maroc)‬
‭Novembre 2021 | Casablanca, Maroc‬

‭Ubchihica‬ ‭a‬ ‭fait‬ ‭partie‬ ‭de‬ ‭la‬‭délégation‬‭d'organismes‬‭culturels‬‭du‬‭Québec‬‭lorsque‬‭le‬‭Québec‬
‭était l'invité d'honneur du FIAV.‬

‭●‬ ‭Résidence de recherche-création de Gijs Van Bon (Pays-Bas)‬
‭Février - Avril 2022 | Trois-Rivières, QC, Canada‬
‭Février 2022 | Saguenay, QC, Canada‬

‭Résidence‬‭effectuée‬‭chez‬‭Ubchihica,‬‭soutien‬‭à‬‭la‬‭production‬‭et‬‭à‬‭la‬‭diffusion.‬‭Exposition‬‭solo‬‭à‬
‭Trois-Rivières à l’Espace Pauline-Julien.‬‭https://tinyurl.com/gvbc3r‬

‭●‬ ‭Symposium National du CNE - Édition spéciale Art numérique‬
‭Octobre 2021 | Saguenay, QC, Canada‬

‭Soutien à la production et à la diffusion pour 12 artistes de la relève.‬

‭Événements‬

‭●‬ ‭Événement portes ouvertes‬
‭3 - 4 Avril 2024 | Saguenay, QC, Canada | 145 personnes présentes‬

‭Présentation‬ ‭et‬ ‭mise‬ ‭en‬ ‭valeur‬ ‭de‬ ‭projets‬ ‭de‬ ‭membres.‬ ‭Deux‬ ‭soirées‬ ‭de‬ ‭portes‬ ‭ouvertes‬ ‭au‬
‭grand public.‬

‭●‬ ‭Soirée de diffusion de films expérimentaux “Défocaliser”‬
‭13 Décembre 2023 | Saguenay, QC, Canada | 45 personnes présentes‬

‭Présentation‬‭des‬‭films‬‭étudiants‬‭du‬‭cours‬‭Cinéma‬‭Expérimental‬‭et‬‭Art‬‭Vidéo‬‭de‬‭l’UQAC,‬‭sous‬‭la‬
‭supervision de James Partaik.‬

‭●‬ ‭Soirée “portes entrouvertes”‬
‭28 Septembre 2023 | Saguenay, QC, Canada | 20 personnes présentes‬

‭Soirée‬ ‭sur‬ ‭invitations‬ ‭seulement‬ ‭pour‬ ‭faire‬ ‭connaître‬ ‭l’organisme‬ ‭à‬ ‭nos‬ ‭cercles‬ ‭respectifs.‬
‭Environ 20 personnes. 28 Septembre 2023.‬

‭Points forts‬
‭Coding club‬
‭Soirées‬ ‭bimensuelles‬ ‭d’autoformation‬ ‭réservées‬ ‭aux‬ ‭membres,‬ ‭portant‬‭sur‬‭l’art‬‭numérique‬‭et‬
‭les nouvelles technologies‬

https://tinyurl.com/gvbc3r


‭Local de l’organisme‬
‭Ubchihica‬‭occupe‬‭un‬‭local‬‭de‬‭2200‬‭pieds‬‭carrés‬‭dans‬‭un‬‭lieu‬‭privilégié‬‭de‬‭Chicoutimi,‬‭en‬‭plein‬
‭cœur de la rue Racine.‬

‭Communauté‬
‭Ubchihica‬‭administre‬‭un‬‭serveur‬‭Discord‬‭très‬‭actif‬‭avec‬‭soutien‬‭direct‬‭et‬‭quasi‬‭instantané‬‭à‬‭nos‬
‭membres. Nous comptons actuellement plus d’une vingtaine de membres.‬

‭Accueil d’artistes‬
‭Ubchihica‬ ‭a‬ ‭accès‬ ‭à‬ ‭des‬ ‭lieux‬ ‭de‬ ‭résidence‬ ‭pour‬ ‭l'accueil‬ ‭d'artistes‬ ‭dans‬ ‭des‬ ‭conditions‬
‭excellentes‬
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